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Slovenská golfová asociácia SKGA, Kukučínova 26, 83102 Bratislava 

 

 

Registračný a prestupový poriadok SKGA 

(Platný od 1. apríla 2004, revidovaný 1.12.2009 s účinnosťou od 1.1.2010, doplnok 22.3.2010) 

 

1. Databáza hráčov SKGA 

1.1 Podmienkou individuálnej registrácie fyzickej osoby (hráča) v SKGA je jeho členstvo v golfovom 

klube, alebo subjekte, ktorý je členom SKGA podľa Stanov (napríklad AMG). Členské kluby sú povinné 

viesť databázu všetkých svojich členov na serveri SKGA. Databáza slúži okrem iného aj ako evidencia 

členskej základne, register hráčov klubov a aj ako evidencia hendikepov hráčov. 

2. Registrácia 

2.1 Funkcionalitu registrácie hráča zabezpečuje server SKGA. Hráč musí byť registrovaný v každom 

klube, ktorého je členom. Každý hráč má v SKGA pridelené unikátne registračné číslo a je s ním 

zviazaný neustále, aj po prestupe, aj keď členstvo pozastaví, stratí, znovu získa, alebo definitívne 

ukončí. Členské číslo je neprenosné. Jeden hráč nemôže nikdy získať dve registračné čísla v rámci 

SKGA.  

2.2 Hráč môže byť členom ľubovoľného počtu golfových klubov organizovaných v SKGA, ako aj 

zahraničných klubov, musí však jeden z nich prehlásiť za materský (domovský). Zvyšné členstvá sa 

označujú ako nedomovské. Viď. aj Hendikepový systém EGA 2.24 a 16.1 až 16.3.   

2.3 Hráč môže mať len jednu domovskú (materskú) registráciu. Táto registrácia určuje jeho 

hendikepovú autoritu, materský klub vedie hráčovu agendu spojenú s uplatňovaním Hendikepového 

systému EGA (platného aj pre Slovensko a SKGA). Materský klub je zároveň klub, ktorý hráč primárne 

reprezentuje v súťažiach družstiev SKGA (viď. bod 5 tohto poriadku).  

2.4 Uvedený spôsob domovskej registrácie je rozhodujúci pre identifikáciu hráča v golfových 

súťažiach. Hráč bez platnej domovskej registrácie sa nesmie zúčastniť žiadnych súťaží zavedených na 

serveri SKGA (ani jednotlivcov, ani družstiev). 

3. Zmena materského klubu (prestup, preregistrácia hráča) 

3.1 Hráč môže zmeniť svoju domovskú registráciu kedykoľvek. 



2 

 

3.2 Zmena domovskej registrácie nadobudne platnosť vtedy, keď je uskutočnená na serveri SKGA. 

3.3 Zmena domovskej registrácie sa iniciuje tak, že hráč doručí svojmu domovskému klubu písomnú 

žiadosť o zmene domovského klubu.  

3.4 Domovský klub v databáze členov SKGA na serveri hráča uvoľní tak, že zmení jeho status 

z domovského člena na nedomovského. Tým umožní domovskú registráciu v novom klube. Toto 

uvoľnenie je klub povinný uskutočniť okamžite po doručení žiadosti, najneskôr však do 14 

kalendárnych dní od doručenia žiadosti. 

3.5 Nový klub následne hráčovi zavedie domovské členstvo (zmenou nedomovského členstva na 

domovské) ihneď, ako je to možné, najneskôr však do 14 kalendárnych dní od uvoľnenia hráča 

pôvodným domovským klubom. Hráčovo registračné číslo sa nemení.    

3.6 Ak pôvodný domovský klub s prestupom nesúhlasí, môže hráčovi znemožniť na nasledujúcich 12 

mesiacov od zmeny jeho statusu z domovského na nedomovského člena štart za iný klub (či kluby) 

v súťažiach družstiev SKGA bez svojho ďalšieho súhlasu a to podľa bodu 5.2. Musí to však vykonať 

najneskôr do 14 dní od vykonania zmeny domovskej registrácie na nedomovskú.  

4. Zrušenie registrácie 

4.1 Registrácia hráča sa ruší zároveň so zrušením členstva v klube. Ukončenie registrácie na serveri 

SKGA je klub povinný vykonať okamžite, najneskôr však kalendárnych 14 dní od zániku členstva 

hráča. Zrušené registračné číslo hráča nie je použiteľné pre iného hráča, napríklad nového člena 

klubu. 

4.2 Klub, v ktorom hráč ukončí členstvo, je oprávnený hráčovi znemožniť na nasledujúcich 12 

mesiacov od ukončenia registrácie štart za iný klub (či kluby) v súťažiach družstiev SKGA bez svojho 

ďalšieho súhlasu a to podľa bodu 5.2. Musí to však vykonať najneskôr do 14 dní od zrealizovania 

zrušenia domovskej registrácie. 

5. Registrácia a súťaže družstiev SKGA 

5.1 Hráč môže reprezentovať iba ten klub, v ktorom má platnú registráciu. Ďalšie podmienky sú 

uvedené v Súťažnom poriadku SKGA, v časti o súťažiach družstiev. 

5.2 Ak je klub podľa bodov 3.6 alebo 4.2 oprávnený vydať zákaz štartu za iné kluby v súťažiach 

družstiev SKGA, musí mať tento zákaz písomnú formu a musí obsahovať údaje o hráčovi, bývalom 

domovskom klube a o tom, pre ktoré družstvá, súťaže, či kluby je tento zákaz platný. Tento zákaz 

musí byť doručený ŠTK SKGA v lehote uvedenej pri príslušných bodoch. Aby zákaz bol platný pre 

konkrétnu časť nejakej súťaže družstiev, musí byť doručený ŠTK SKGA najneskôr 3 dni pred prvým 

dňom konania tejto časti súťaže. 

6. Porušenie registračného a prestupového poriadku a poriadkové pokuty 

6.1 Ak klub nesplní svoje povinnosti vyplývajúce z ustanovení Registračného poriadku, zaplatí 

poriadkovú pokutu 30 eur za každý jednotlivý prípad. Táto pokuta ho však nezbavuje povinnosti 

naplniť ustanovenia Registračného a prestupového poriadku. 
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6.2 Nezaplatenie poriadkovej pokuty v termíne stanovenom ŠTK SKGA, alebo dlhodobé porušovanie 

tohto poriadku bude mať pre klub za následok disciplinárne konanie.  

7. Nevysporiadané záväzky  

7.1 Ak majú klub a hráč nevysporiadané záväzky týkajúce sa členstva v klube, reprezentovania klubu, 

prestupu, zrušenia registrácie, či akéhokoľvek iného dôvodu, nespadá toto riešenie do pôsobnosti 

SKGA a musí sa riešiť štandardnou občiansko-právnou cestou. 

8. Vzťah medzi hráčom a klubom  

8.1 SKGA odporúča klubom, aby si ošetrili vzťah s výkonnostnými hráčmi a to formou zmluvy v zmysle 

Občianskeho zákonníka. Finančné vysporiadanie pri prestupe hráčov, do ktorých klub investoval, by 

malo byť riešené na základe individuálnych dohôd s takýmito hráčmi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dňa 22.3.2010 vydala pre potreby klubov a členov SKGA Športovo-technická komisia SKGA (Mgr. Karol Gumán). 


