Slovenska golfova asociicia SKGA, Kukuc¢inova 26, 83102 Bratislava

Registracny a prestupovy poriadok SKGA

(Platny od 1. aprila 2004, revidovany 1.12.2009 s G¢innostou od 1.1.2010, doplnok 22.3.2010)

1. Databaza hracov SKGA

1.1 Podmienkou individudlnej registracie fyzickej osoby (hraca) v SKGA je jeho ¢lenstvo v golfovom
klube, alebo subjekte, ktory je €&lenom SKGA podla Stanov (napriklad AMG). Clenské kluby st povinné
viest databazu vsetkych svojich ¢lenov na serveri SKGA. Databdaza sluzi okrem iného aj ako evidencia
¢lenskej zakladne, register hracov klubov a aj ako evidencia hendikepov hracov.

2. Registracia

2.1 Funkcionalitu registracie hraca zabezpecluje server SKGA. Hra¢ musi byt registrovany v kazdom
klube, ktorého je ¢lenom. Kazdy hra¢ ma v SKGA pridelené unikatne registracné cislo a je s nim
zviazany neustale, aj po prestupe, aj ked' ¢lenstvo pozastavi, strati, znovu ziska, alebo definitivne
ukongi. Clenské &islo je neprenosné. Jeden hraé nemoéize nikdy ziskat dve registraéné &isla v ramci
SKGA.

2.2 Hra¢ moze byt ¢lenom lubovolného poétu golfovych klubov organizovanych v SKGA, ako aj
zahrani¢nych klubov, musi viak jeden z nich prehlasit za matersky (domovsky). Zvysné ¢lenstva sa
oznacuju ako nedomovské. Vid. aj Hendikepovy systém EGA 2.24 a 16.1 aZ 16.3.

2.3 Hra¢ moze mat len jednu domovskd (materskd) registraciu. Tato registracia uréuje jeho
hendikepovu autoritu, matersky klub vedie hracovu agendu spojenu s uplatfiovanim Hendikepového
systému EGA (platného aj pre Slovensko a SKGA). Matersky klub je zdroven klub, ktory hrac primarne
reprezentuje v sUtaziach druzstiev SKGA (vid. bod 5 tohto poriadku).

2.4 Uvedeny sp6sob domovskej registracie je rozhodujuci pre identifikaciu hraca v golfovych
sutaziach. Hrac bez platnej domovskej registracie sa nesmie zicastnit Ziadnych sutazi zavedenych na
serveri SKGA (ani jednotlivcov, ani druiZstiev).

3. Zmena materského klubu (prestup, preregistracia hraca)

3.1 Hra¢ mbze zmenit svoju domovsku registraciu kedykolvek.



3.2 Zmena domovskej registracie nadobudne platnost vtedy, ked je uskuto€nena na serveri SKGA.

3.3 Zmena domovskej registracie sa iniciuje tak, Ze hra¢ doruci svojmu domovskému klubu pisomnu
Ziadost o zmene domovského klubu.

3.4 Domovsky klub v databdze ¢lenov SKGA na serveri hraca uvolni tak, Ze zmeni jeho status

z domovského ¢lena na nedomovského. Tym umozni domovsku registraciu v novom klube. Toto
uvolnenie je klub povinny uskutoénit okamzite po doruceni ziadosti, najneskor vsak do 14
kalendarnych dni od dorucenia Ziadosti.

3.5 Novy klub nasledne hracovi zavedie domovské ¢lenstvo (zmenou nedomovského ¢lenstva na
domovské) ihned, ako je to mozné, najneskor viak do 14 kalendarnych dni od uvolnenia hraca
povodnym domovskym klubom. Hracovo registracné cislo sa nemeni.

3.6 Ak pévodny domovsky klub s prestupom nesthlasi, méze hraéovi znemoznit na nasledujucich 12
mesiacov od zmeny jeho statusu z domovského na nedomovského clena start za iny klub (i kluby)
v sutaZiach druistiev SKGA bez svojho dalSieho sthlasu a to podla bodu 5.2. Musi to vSak vykonat
najneskor do 14 dni od vykonania zmeny domovske] registracie na nedomovsku.

4. Zrusenie registracie

4.1 Registracia hraca sa rusi zaroven so zrusenim ¢lenstva v klube. Ukoncenie registracie na serveri
SKGA je klub povinny vykonat okamZzite, najneskdor vsak kalendarnych 14 dni od zaniku ¢lenstva
hraca. Zrusené registracné cislo hraca nie je pouZitelné pre iného hraca, napriklad nového clena
klubu.

4.2 Klub, v ktorom hraé¢ ukonci ¢lenstvo, je opravneny hracovi znemoznit na nasledujucich 12
mesiacov od ukonéenia registracie Start za iny klub (¢i kluby) v sttaziach druZstiev SKGA bez svojho
dalsieho suhlasu a to podla bodu 5.2. Musi to vSak vykonat najneskor do 14 dni od zrealizovania
zrusenia domovskej registracie.

5. Registracia a sutaZe druZstiev SKGA

5.1 Hra& moze reprezentovat iba ten klub, v ktorom ma platnu registraciu. Dalsie podmienky su
uvedené v Sutaznom poriadku SKGA, v Casti o sUtaZiach druZstiev.

5.2 Ak je klub podla bodov 3.6 alebo 4.2 opravneny vydat zdkaz Startu za iné kluby v sutaziach
druzstiev SKGA, musi mat tento zdkaz pisomnu formu a musi obsahovat Udaje o hracovi, byvalom
domovskom klube a o tom, pre ktoré druzstva, sutaze, ¢i kluby je tento zakaz platny. Tento zékaz
musi byt doruceny STK SKGA v lehote uvedenej pri prislusnych bodoch. Aby zakaz bol platny pre
konkrétnu ¢ast nejakej sutaze druzstiev, musi byt doru¢eny STK SKGA najneskor 3 dni pred prvym
driom konania tejto Casti sutaze.

6. Porusenie registracného a prestupového poriadku a poriadkové pokuty

6.1 Ak klub nesplni svoje povinnosti vyplyvajuce z ustanoveni Registracného poriadku, zaplati
poriadkovu pokutu 30 eur za kazdy jednotlivy pripad. Tato pokuta ho vSak nezbavuje povinnosti
naplnit ustanovenia Registra¢ného a prestupového poriadku.



6.2 Nezaplatenie poriadkovej pokuty v termine stanovenom STK SKGA, alebo dlhodobé porugovanie
tohto poriadku bude mat pre klub za nasledok disciplinarne konanie.

7. Nevysporiadané zavazky

7.1 Ak maju klub a hrac¢ nevysporiadané zavazky tykajuce sa ¢lenstva v klube, reprezentovania klubu,
prestupu, zrusSenia registracie, ¢i akéhokolvek iného dévodu, nespada toto riesenie do pésobnosti
SKGA a musi sa riesit standardnou obcéiansko-pravnou cestou.

8. Vztah medzi hraéom a klubom

8.1 SKGA odporuca klubom, aby si osetrili vztah s vykonnostnymi hra¢mi a to formou zmluvy v zmysle
Obcianskeho zdkonnika. Finan¢né vysporiadanie pri prestupe hracov, do ktorych klub investoval, by
malo byt rieSené na zaklade individualnych dohéd s takymito hraémi.

Driia 22.3.2010 vydala pre potreby klubov a ¢lenov SKGA Sportovo-technick{l komisia SKGA (Mgr. Karol Guman).



