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NARODNA GOLFOVA LIGA

TON 2025
PROPOZICIE



ORGANIZATOR: Slovenska golfova asociacia

MIESTO KONANIA: Podla kalendara SKGA 2025
KVALIFIKACIA: Podla kalendara SKGA 2025
FINALE: Podla kalendara SKGA 2025
PODMIENKY PRE TiM:

Klubovy tim zloZeny z min. 3 a max. 5 hracov. Clenovia timu nemusia byt &lenmi klubu, ktory
ich nominoval. Timy neplatia Ziadny vstupny poplatok do ligy.

PODMIENKY PRE UCAST HRACA:
Amatérski hraci s max. HCP indexom 45, max. vekova kategéria 14 rokov (ro¢nik), patriaci do
niektorej z kategérii A — D turnajov TON by Rory Sabbatini 2025, ktoré hraju kold na 18 jamiek.

Uzavierka prihlasok 31.3.2025

KAPITAN TIMU POCAS KVALIFIKACIE:

Tim oznami meno kapitana timu eSte pred zaciatkom prvej kvalifikacie. M6zZe, ale nemusi byt
zaroven hracom v time, tieZ mdze byt v priebehu ligy nahradeny inym kapitanom. Kapitanom
nesmie byt PRO. Pocas kvalifikacnych k6l mdZe len nasadzovat Clenov timu (ak ddjde
k obmedzeniu poctov hracov), nesmie radit, ani inak komunikovat so svojimi hra¢mi pocas hry.
Ostatné ¢innosti, na ktoré je podla Miestnych pravidiel a podmienok sttazi SKGA 2025 / Hard
Card SKGA kapitan opravneny, mbZe vykonavat aZ pocas finalovych zapasov v hre na jamky.

PRIHLASOVANIE:
Timy - kazdy klub mdze postavit do ligy max. 2 timy. Spolu méZe byt v lige max. 16 timov.
V pripade preplnenej kapacity ligy si SKGA vyhradzuje pravo zredukovat pocet timov, na

svvs

z druhych timov.

Hracov (4 osoby) nasadi do kvalifikacie kapitan timu cez mail: michalak@skga.sk, vzdy
najneskdr do stredy pred kvalifika¢nym kolom, do 18.00 h.

Ak kapitdn nenasadi do tohto terminu hracov za svoj tim a su prihlaseni viac ako 4, sutazny
a 5. mieste napr., rozhoduje abecedné poradie priezviska /od A)/) a zaradi ich do
kvalifikatného kola.

V kazdom time musia byt minimalne 3, max. 5 hradi, ktori mézu byt nasadeni kedykolvek
v priebehu roc¢nika (Ak tim ku 31.3.2025 posle napr. prihlasku s 3 menami, az do ukoncenia
kvalifikacnych kol mdze doplnit hracov do poctu 5, ak splnia podmienky). Na finale je mozné
nasadit jedného nahradnika, ak splni podmienky.


mailto:michalak@skga.sk

Jeden hra¢ sa méze prihlasit vyhradne len do jednej z lig. Vynimkou je samotné finale v hre
na jamky, kde ako nahradnik mézZe byt nasadeny jeden hra¢, ak splni podmienky pre
nahradnika na finale a pre tucast v danej lige, bez ohladu na to, ¢i predtym v niektorej z lig
posobil. V Ziadnom pripade nem6Ze nastat situacia, Ze hra¢ bude v dvoch timoch, a to ani vo
finale.

FORMAT HRY KVALIFIKACIA:
Zaklad - rany brutto (3 najlepSie vysledky nasadenych ¢lenov timu v kvalifikacnom kole).

Pri zhodnom vysledku timov v jednotlivych kolach kvalifikacie urcéuje poradie vysledok stvrtého
hraca, v pripade zhody rozhodne vysledok na poslednych 9, 6, 3 a na poslednej jamke. Ak sa
nerozhodne ani tymto sp6sobom, timy dostant rovnaky pocet bodov. Tim, ktory nasadil len 3
hracov skon¢i automaticky na horSom mieste, ak bude potrebné rozhodnut medzi viacerymi
timami s 3 hra¢mi, urcuje poradie vysledok tretieho hraca, v pripade zhody rozhodne vysledok
na poslednych 9, 6, 3 a na poslednej jamke. Ak sa nerozhodne ani tymto spésobom, timy
dostanud rovnaky pocet bodov.

Druzstvo, ktoré v niektorej z jednotlivych kvalifikacii neodovzda minimalne tri platné vysledky,
dostane za danu kvalifikaciu O bodov, ale v lige pokracuje dalej. V pripade zhodného poctu
bodov medzi timami, po ukonceni kvalifikacie, o kone¢nom poradi na postupovych miestach
rozhodne nizsi pocet brutto ran dosiahnutych timom v poslednom kvalifikatnom kole (sucet
zaratanych brutto 3 vysledkov z posledného kvalifikacného dvojkola, ak sa nerozhodne tymto
sposobom, tak z predposledného kvalifikacného kola atd., az do rozhodnutia). Ak by sa
nerozhodlo tymto spdsobom, nasleduje rozstrel (tzv. rychla smrt), do ktorého kazdy z tychto
timov nominuje jedného zastupcu.

BODOVANIE ZA UMIESTNENIE V JEDNOTLIVYCH KVALIFIKACIACH:

Poradie Pocet bodov Poradie Pocet bodov
1. 20 9. 7

2. 16 10. 6

3. 13 11. 5

4, 12 12. 4

5. 11 13. 3

6. 10 14. 2

7. 9 15. 1

8. 8

FORMAT HRY FINALE:

Po skonceni kvalifikacie a urfeni jej kone¢ného poradia, postipia do finale (2 dni) 4 timy.
V prvom hracom dni finale budi timy hrat A - 1. s 4., B - 2. s 3. Na dalsi den vitazi zapasov
z predchadzajliceho dia medzi sebou, tiez porazeni medzi sebou, o kone¢né umiestnenie.



Nasadenie hracov do finalovych zapasov prebehne medzi kapitanmi timov, telefonicky,
alebo osobne pred hlavhym rozhodcom, najneskor vSak do 20.00 h diia pred danym kolom
(vratane prvého). Do 19.00 h pred prvym diiom finale musia byt oznamené aj max. 5 ¢lenné
timy (vratane pripadnych nahradnikov). Z tychto zostav m6zu kapitani nasadzovat hracov
pocas findlovych dni podla uvazenia. Aj hrac, ktory nehral v sobotu, v nedelu moéze
nastupit.

Ak nie je zmena v time nahlasena v tomto uréenom case, bude tim v sutazi pokracovat
v zloZeni, v akom odohral kvalifikacie a nasadenie nahradnikov uz neskér nebude mozné.
Ako prvy nasadzuje hraca vzdy kapitan timu, ktory bol po kvalifikacii umiestneny nizsie.

Finalové zapasy - hra na jamky (1 x foursome, 2 x single) proti nasadenému timu o lepSiu
prie¢ku v celkovom poradi, hra sa vo vzajomnom zapase, kazdy def o 3 body. VSetky zapasy
sU vypisané na 18 jamiek.

Zapasy sa hraju do rozhodnutia. Nemo6Zu byt rozpolené s vynimkou situacie, ked' je uz cely
zapas medzi druzstvami rozhodnuty. V takomto pripade porazené druZstvo mdze zapas vzdat
a ukoncit, alebo pokracovat aZ po 18. jamku. Takyto zdpas je mozZné aj rozpolit, pripadne ho
mbze celkovy vitaz darovat a ukoncit predcasne. V pripade potreby a nevyhnutnosti méze
takyto zapas ukoncit a rozpolit hl. rozhodca.

Tim, ktory nema k dispozicii aspon 3 hrac¢ov nebude do finale pripusteny a automaticky obsadi
horsSiu prieCku. Kym ma tim Sancu bojovat minimalne o 3 body, mbze sa finale zucastnit.
O pripadnej neucasti vo finale (v ktoromkolvek dni finale) je kapitan timu povinny informovat
sttazny vybor den pred zdpasom, najneskor do 20.00 h.

ODPALISKA:
Podla propozicii TON 2025

MIESTNE PRAVIDLA:
Merace povolené /auticka zakazané, doprava/ hra sa podla Miestnych pravidiel a podmienok
sutazi SKGA 2025 (hard card SKGA), pravidiel golfu a Sutazného poriadku SKGA.

KAPITANI A PORADCOVIA:

Kapitani a poradcovia su povoleni len vo findlovom turnaji (hra na jamky). Presné podmienky
sa nachadzaju v Podmienkach sutazi SKGA / Hard Card SKGA. Pocas kvalifikacie ma kapitan
vyhradne nominovat hracov, nemdZze im na ihrisku radit. Poradcovia st pocas kvalifikacnych
kol zakazani.

DIVACI:

Divaci sa m0zu pohybovat v minimalnej vzdialenosti 50 m od hracov, pomdoct pri hladani lopty
méZu divaci aZ vo chvili, ked sa do oblasti, kde sa lopta mdzZe nachadzat dostavi hrac, ktorému
patri a zahdji hladanie.

SUTAZNY VYBOR:
Uréi Sportovo technicka komisia SKGA. Za hrubé nedportové spravanie mdze byt hral vyluceny
zo sutaze. Sutazny vybor si vyhradzuje pravo zmeny v propoziciach.



