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ﬂ GOLFOVA LIGA

NGL 2026
PROPOZICIE



ORGANIZATOR: Slovenska golfova asociacia

MIESTO KONANIA: Podla kalendara SKGA 2026
KVALIFIKACIA: Podla kalendara SKGA 2026
FINALE: Red Oak GC Nitra
PODMIENKY PRE TiM:

Clen SKGA s vyrovnanymi zavazkami vo¢i SKGA. Vstupny poplatok do ligy = 390 Eur za tim,
nezahrna fee pre hracov.

PODMIENKY PRE UCAST HRACA:
Platny ¢len ztcastneného klubu (aj nedomovsky), bez rozdielu pohlavia.

Clenstvo musi byt platné v ¢ase podania prihlasky a nasledne v priebehu celého roénika ligy.

Amatérsky hrac¢ s max. HCP indexom 12 v ¢ase podania prihlasky. V jednom time moze byt aj
jeden hrac so statusom PRO.

Uzavierka prihlasok 3.4.2026

KAPITAN TIMU POCAS KVALIFIKACIE:

Tim ozndmi meno kapitana timu eSte pred zaciatkom prvej kvalifikacie. MdZe, ale nemusi byt
zaroven hracom v time, tiez mbze byt v priebehu ligy nahradeny inym kapitanom. Kapitanom
nesmie byt PRO. Pocas kvalifikacnych k6l mdZe len nasadzovat Clenov timu (ak ddjde
k obmedzeniu poctov hracov), nesmie radit, ani inak komunikovat so svojimi hra¢mi pocas hry.
Ostatné cinnosti, na ktoré je podla Miestnych pravidiel a podmienok sutazi SKGA 2025 / Hard
Card SKGA kapitan opravneny, mdze vykonavat aZ pocas finalovych zapasov v hre na jamky.

PRIHLASOVANIE:

Timy — kazdy klub m6Ze postavit max. 2 timy do jednej ligy, spolu mbzZe byt v lige max. 16
timov. V pripade preplnenej kapacity ligy si SKGA vyhradzuje pravo zredukovat pocet timov,
priemery z druhych timov. Hracov (4 osoby) nasadi do kvalifikacie kapitdn timu cez mail:
michalak@skga.sk, vzdy najneskdr do stredy pred kvalifikacnym kolom, do 18.00 h.

Ak kapitan nenasadi do tohto terminu hracov za svoj tim a je ich prihladsenych viac ako 4,
zhodného HCP indexu na 4. a 5. mieste napr., rozhoduje abecedné poradie priezviska /od A)/)
a zaradi ich do kvalifika¢ného kola. V pripade vypadku mo6Ze byt eSte jeden z tychto hracov
nahradeny najneskor 30 min pred prvym Startom prvého dna danej kvalifikacie.


mailto:michalak@skga.sk

V kazdom time musia byt minimalne 3, max. 6 hradi, ktori mézu byt nasadeni kedykolvek
v priebehu rocnika, podmienkou je, aby mali najneskér ku 3.4.2026 v danom klube platnu
niektord z foriem clenstva (Ak tim ku 3.4.2026 posle napr. prihlasku s 3 menami, aZz do
ukoncenia kvalifikaénych k6l mdze doplnit hracov do poctu 6, ak splnia podmienky). Okrem
toho moZe tim v priebehu kvalifikacie nasadit 2 nahradnikov. Nahradeny hrac¢ sa uz do danej
ligy vratit nemdZe. Na samotné findle bude v pripade potreby moZné nasadit dvoch
nahradnikov, tu je viak podmienkou vyhradne DOMOVSKE €lenstvo v danom klube, uzavreté
najneskor ku 3.4.2026 a Gcast na minimalne dvoch kvalifikacnych koldch NGL (Raiffeisen Sport
Tour).

Pocas kvalifikacie sa jeden hra¢ mdze zGcastnit viacerych lig, ak spiiia podmienky. Na finale
mdZe byt nasadeny len za jeden tim, pre ktory sa rozhodne.

FORMAT HRY KVALIFIKACIA:

Zaklad - rany brutto (3 najlepSie vysledky z prihldsenych ¢lenov timu) stcet 2 kbl. Kazdy hrac
je povinny po odohratej jamke, na nasledujucom odpalisku, zapisat skdre do elektronickej
skdrkarty. (Hrac¢i sa mdZzu dohodnut na tom, aby do e-karty zapisoval vysledky iba jeden z nich,
musi to v3ak byt po kaZdej dohratej jamke). Okrem toho si hraci vedu povinne aj klasickd,
papierovl skérekartu, ako je zauzivané. Nezapisovanie do e-karty bude povaZované za
porusenie podmienok sutaze a trestané vSeobecnym trestom 2 trestnych ran. Timu sa
zapocitaju 3 najlepSie z dosiahnutych vysledkov.

Pri zhodnom vysledku timov v jednotlivych dvojkolach kvalifikacie uréuje poradie vysledok
Stvrtého hraca z druhého diia, v pripade zhody rozhodne vysledok na poslednych 9, 6, 3 a na
poslednej jamke. Ak sa nerozhodne ani tymto sp6sobom, timy dostani rovnaky pocet bodov.
Tim, ktory nasadil len 3 hracov skonci automaticky na horSom mieste, ak bude potrebné
rozhodnut medzi viacerymi timami s 3 hra¢mi, uruje poradie vysledok tretieho hraca z
druhého dna, v pripade zhody rozhodne vysledok na poslednych 9, 6, 3 a na poslednej jamke.
Ak sa nerozhodne ani tymto sp6sobom, timy dostanu rovnaky pocet bodov.

Ak by vo vysSie spomenutych pripadoch mali dvaja hradi rovnakého timu zhodny vysledok,
bude pouzity ako rozhodujlci vysledok hraca, ktory mal lepSie splnené vysSie spomenuté
kritéria - sucet ran z dvoch kol, pripadne posledného kola, 9, 6, 3 a na poslednej jamke).
Druzstvo, ktoré v niektorej z jednotlivych kvalifikacii (su€et ran za dva hracie dni) neodovzda
minimalne tri platné vysledky, dostane za danu kvalifikaciu 0 bodov, ale v lige pokracuje dalej.
V pripade zhodného poctu bodov medzi timami, po ukonceni kvalifikacie, o kone¢nom poradi
na postupovych miestach rozhodne nizsi pocet brutto ran dosiahnutych timom v poslednom
kvalifikatnom dvojkole (sucet zaratanych brutto 3 vysledkov z prvého, aj druhého dna
posledného kvalifikacného dvojkola, ak sa nerozhodne tymto spésobom, tak z predposledného
kvalifikatného dvojkola atd'., az do rozhodnutia). Ak by sa nerozhodlo tymto spésobom,

nasleduje rozstrel (tzv. rychla smrt), do ktorého kazdy z tychto timov nominuje jedného
zastupcu.



BODOVANIE ZA UMIESTNENIE V JEDNOTLIVYCH KVALIFIKACIACH:

Poradie Pocet bodov Poradie Pocet bodov
1. 20 9. 7

2. 16 10. 6

3. 13 11. 5

4. 12 12. 4

5. 11 13. 3

6. 10 14. 2

7. 9 15. 1

8. 8

FORMAT HRY FINALE:

Po skonceni kvalifikacie a urceni jej konecného poradia, postupia do finale 4, alebo 8 timov (Ak
v kvalifikacii nastipi max. 8 timov, postupuju do finale NGL prvé 4 po kvalifikacii, ak nastlpi 9
a viac timov. Postupi do findle prvych 8 po kvalifikacii). V prvom hracom dni findle budd timy
hrat A - 1. s 8,B - 2. s07, C - 3. so 6. aD - 4. s5. Na dalsi den vitazi zadpasov
z predchadzajliceho diia medzi sebou A - D, B - C. TieZz porazeni medzi sebou A - D, B - C.
Pocas tretieho dria finadle potom vitazi tychto duelov hraji o kone¢né 1., 3., 5., 7. miesto.
V pripade 4 timov vo findle, prebehnt zapasy A - 1. so 4., B - 2. s 3. Nasledne, na dalsi den, sa
vitazi tychto zapasov stretnd o konecné 1. miesto a porazeni o konec¢né 3. miesto.

Nasadenie hracov do finalovych zapasov prebehne medzi kapitanmi timov, telefonicky,
alebo osobne pred hlavnym rozhodcom, najneskor vSak do 20.00 h dia pred danym kolom
(vratane prvého). Do 20.00 h pred prvym diiom finale musia byt oznamené aj pripadné
zmeny vo findlovej zostave, min. 3 a max. 8 hracov (vratane pripadnych nahradnikov). Ak
nie je zmena vtime nahlasend vtomto uréenom case, bude tim v sutazi pokracovat
v zloZeni, v akom odohral kvalifikacie a nasadenie nahradnikov uZ neskér nebude mozné.
Ako prvy nasadzuje hraca vZdy kapitan timu, ktory bol po kvalifikacii umiestneny nizsie,
dalej sa uz kapitani striedaju.

Findlové zapasy - hra na jamky (3 x foursome, 2 x single) proti nasadenému timu o lepSiu
priecku v celkovom poradi, hra sa vo vzajomnom zapase, kazdy den o 5 bodov. V3etky zapasy
s vypisané na 18 jamiek.

V pripade zhodného vysledku na 18. jamke, zapas bude rozpoleny. Ak oba timy napokon
ziskaju vo vzajomnych zapasoch zhodne po 2,5 bodu, kazdy tim nasadi jedného hraca do
rozhodujticeho skrateného zapasu, od jamky €. 1. Ako prvy nasadzuje hraca verejne kapitan
timu, ktory bol po ukonceni kvalifikacie nizSie v poradi. Poradie na Starte sa Zrebuje, prva
vyhrata jamka znamena vyhru v celom medzitimovom zapase.



Tim, ktory nema k dispozicii aspor 3 hracov nebude do finale pripusteny a automaticky obsadi
horsiu priecku. Kym ma tim Sancu bojovat minimalne o 3 body, mo6Ze sa finale zl(c¢astnit.

O pripadnej netcasti vo findle (v ktoromkolvek dni findle) je kapitan timu povinny informovat
sttazny vybor den pred zapasom, najneskdr do 20.00 h.

ODPALISKA:
Budu zverejnené pred kazdou kvalifikaciou, aj pred finale.

SCORING:
Server SKGA

MIESTNE PRAVIDLA:
Merace povolené, auticka (doprava pocas kola) zakazané, hra sa podla Miestnych pravidiel a
podmienok sutazi SKGA (hard card SKGA), pravidiel golfu a Sttazného poriadku SKGA.

KAPITANI A PORADCOVIA:

Kapitani a poradcovia su povoleni len vo finalovom turnaji (hra na jamky). Presné podmienky
sa nachadzaju v Miestnych pravidldch a podmienkach sitazi SKGA / Hard Card SKGA. Pocas
kvalifikacie ma kapitan vyhradne nominovat hracov, neméze im na ihrisku radit. Poradcovia su
pocas kvalifikacnych kbl zakazani.

DIVACI:

Divaci sa moZu pohybovat v minimalnej vzdialenosti 50 m od hracov, poméct pri hladani lopty
méZu divaci aZ vo chvili, ked sa do oblasti, kde sa lopta mdzZe nachadzat dostavi hrac, ktorému
patri a zahdji hladanie.

SUTAZNY VYBOR:

Urdi Sportovo technickd komisia SKGA. Za hrubé nesportové spravanie mdze byt hrac vyliceny
zo sutaze. Sutazny vybor si vyhradzuje pravo zmeny v propoziciach.



