Miestne pravidla a podmienky sttazi SKGA 2025
Nasledujlice miestne pravidld a podmienky sutazi, spolu s
akymikolvek dodatkami alebo zmenami zverejnenymi
Slovenskou golfovou asociaciou (SKGA) na golfovom ihrisku sa
budu vztahovat na v3etky sutaZe organizované SKGA.

Uplné znenie vietkych miestnych pravidiel, na ktoré sa odkazuje nizsie, najdete v
Oficialnej prirucke pravidiel golfu platnej od januara 2023 a v objasneniach, ktoré
Stvrtroéne aktualizuje The R&A, k dispozicii na www. randa.org.

Ak nie je uvedené inak, trestom za porusenie miestneho pravidla je vieobecny trest
(strata jamky v hre na jamky alebo dve trestné rany v hre na rany).

1. Hranice ihriska (Pravidlo 18-2)

a) Lopticka je mimo hracej plochy, ked' je cela za hranicou ihriska.

b) Lopticka je mimo hracej plochy, ked'je za bielymi kolikmi alebo bielou
Ciarou.

c) Ak sa aplikuju vnutorné auty medzi jamkami a nastane situacia, ked' sa
vnatorny aut vztahuje iba na jednu z dvoch jamiek, medzi ktorymi sa
nachadza, kolik je natrety ¢iernou farbou zo strany jamky, na ktoru sa
nevztahuje. Pri hrani na tejto jamke sa kolik povaZzuje za nepohvblivi
zédbranu a hra¢ ma narok na bezplatnu ulavu podla Pravidla 16.1b

d) Lopta je mimo hracej plochy, ked'je za akoukolvek stenou definujdcou
jej hranicu.

e) Sucastou hrani¢ného objektu su uzavreté brény pripevnené k hraniénym
murom a plotom. Ulava od takejto brany nie je povolenda podla pravidiel
15.2 alebo 16.1. Otvorena brana sa nepovazuje za sucast hrani¢ného
objektu a méze byt zatvorena alebo presunuta do inej polohy.

2. Trestné zény — Pravidlo 17
a) Ked'trestnda zéna susedi s hranicou ihriska, okraj trestnej zony sa zhoduje
s hranicou ihriska.
b) Ked'sa hracova lopta ndjde v ktorejkolvek trestnej zone, kde lopta
naposledy prekrocila okraj trestnej zény v bode, ktory sa zhoduje
s hranicou ihriska, je k dispozicii Ulava na opacnej (protilahlej) strane
trestnej zony, podla vzoru miestneho pravidla B-2.1.

Drop z6ny pre trestné zony

Ak je pre trestnl zonu vyznacena drop zona, je to dodatotna moznost Glavy,

s trestom jednej rany. Drop z6na je oblastou ulavy. Lopta musi byt spustend do
a zastavit sa v oblasti ulavy.

3. Abnormalne podmienky na ihrisku (vratane nepohyblivych zabran) (Pravidlo 16)
a) Péda v oprave

(1) Akakolvek oblast ohrani¢ena bielou ¢iarou alebo bodkovanou
bielou ¢iarou.

(2) Akakolvek oblast poskodeného terénu (napr. spdsobend pohybom
vozidla), ktord rozhodca povazuje za abnormalnu.

(3) Francuzske drendze (kamenné drenazne priekopy).

(4) Spoje ukladaného, rezaného travnika; Vzorové miestne pravidlo F-7
je v platnosti.



(5) Vzdialenostné znacky, namalované ako ciary, geometrické tvary,
bodky, alebo ¢isla na jamkovisku alebo v Casti hracieho pola,
kosenej do vysky ferveje alebo nizsie, budu povazované za podu
v oprave, z ktorej je moznost ¢erpania ulavy podla Pravidla 16.1.
Prekazanie nenastava, ak tieto namalované znacky prekdazaju iba
v zaujati postoja hraca.

b) Nepohyblivé zabrany

(1) Bielou farbou oznacené oblasti a nepohybliva zabrana, s ktorou su
spojené, s povazované za jednu abnormalnu podmienku na
ihrisku.

(2) Zahradnicky upravené plochy (napr. vysadby, zahony, obloZenie na
zemi okolo stromov a pod.) a vSetko, ¢o v nich rastie, ak st
obklopené nepohyblivou zabranou, alebo sa jej dotykaju, budu
povaZzované za jednu abnormalnu podmienku na ihrisku.

(3) RohoZe, ktoré su pripevnené.

(4) Cesty alebo chodniky pokryté drevenou Stiepkou alebo mul¢om
(jednotlivé kusy drevenej stiepky st volné prirodné predmety).

(5) Nepohyblivé zdbrany v blizkosti jamkoviska. Vzorové miestne
pravidlo F-5.1 je v platnosti.

c) Zaborend lopta
Pravidlo 16.3 je upravené takto: Nie je povolena Ziadna beztrestna ulava
pre loptu zaborenu v travniku naskladanom do tehliciek alebo v hlinenej
stene nad bunkrom (nevztahuje sa na orezané, nizke hrany okolo bunkra).

4. Integralna suéast ihriska
Z tychto integrélnych sucasti ihriska nie je povolené Cerpat beztrestnu dlavu:
a) Textilie na dne bunkrov, ak su v ich pévodnej polohe;
b) Dréty, kable, obaly alebo iné predmety, ak su tesne spojené so stromami
alebo inymi trvalymi predmetmi;
c) Umelé oporné mdury a stlpy, ak st umiestnené v trestnych zénach

5. Hraé méie z blizkosti lopty odstranit Zivo&ichy, ktoré nie su definované
ako vol'né prirodné predmety
Vzorové miestne pravidlo E-13 je v platnosti.

6. Docasné nepohyblivé zabrany
Vzorové miestne pravidlo F-23 so vSetkymi dodatkami alebo zmenami
v dodato¢nych miestnych pravidlach zverejnenych sitaznym vyborom je
v platnosti.

7. Palice a lopty
a) Zoznam vyhovujucich hlav driverov: Plati vzorové miestne pravidlo G-1.
Trest za zahratie rany palicou, ktora je v rozpore s miestnymi pravidlami
Pravidlo: Diskvalifikacia.
b) Zoznam vyhovuijucich golfovych lopti¢iek: Plati vzorové miestne pravidlo G-3.
Trest za porusenie miestneho pravidla: Diskvalifikacia.

Poznamka: K dispozicii je aktualizovany zoznam vyhovujucich palic a I6pt na
ww.randa.org



8. Zakaz pouZivania materidlov na pomoc pri €itani linie hry pri zahrati rany
z jamkoviska

Vzorové miestne pravidlo G-12 je v platnosti. Pravidlo 4.3a sa upravuje takto:

Pocas kola hra¢ nesmie poufZit Ziadne pisomné, tlacené, elektronické alebo

digitalne materidly, ktoré by mu pomohli pri ¢itani jeho linie hry, pre akukolvek

ranu, ktora bude zahratd z jamkoviska.

9. Pravidla pre tempo hry (Pravidlo 5.6b)

a) Povoleny cas 3
Kazda jamka ma stranoveny maximalny ¢as na dokoncenie, na zdklade dlzky
a obtiaznosti jamky. Maximalny ¢as vyhradeny na dokoncenie 18 jamiek bude
stanoveny pred hrou.

Definicia "mimo pozicie”

Skupina je mimo pozicie, ked dokoncila hru na jamke (Co znamen3, Ze loptic¢ka
posledného hraca v skupine, ktory dohral loptu do jamky, bola z jamky
odstranena) neskor ako je stanoveny maximalny povoleny cas (pozri casovy
graf) a neudrzala tzv. Startovaci interval so skupinou pred riou.

Aj ked vyssie uvedené je striktna definicia, dalSim ukazovatefom toho, ze
skupina si nezachovava svoju poziciu vo vztahu ku skupine vpredu, je:

I. Skupina pride na jamku s PARom 3, ktora je uz bez hracov a vsetci hraci
v skupine pred fou uz zahrali svoje rany z odpaliska dalSej jamky.

Il. Skupina pride na jamku s PARom 4 alebo 5, ktora este nie je bez hracov,
ale hraci zo skupiny vpredu ju opustia, kym vsetci hradi v skupine zahraju
svoje rany z odpaliska.

II. Skupina pride na jamku s PARom 4 alebo 5, ktora je uz bez hracov.

Poznamka: Ak déjde k zdrzaniu kvdli ¢akaniu na rozhodcu, rozhodovaniu alebo
inému legitimnemu oneskoreniu, ktoré sposobi, Ze prislusna skupina bude
mimo pozicie, oCakdva sa, Ze tato skupina v primeranom ¢ase znovu ziska
svoju poziciu.

Hraci mézu hrat mimo poradia tzv. "Ready Golf" bezpe¢nym a zodpovednym
spdsobom podla pravidla 6.4b (2) kedykolvek, ale najma, ked' je ich skupina
mimo pozicie.

b) Postup v pripade, ked'je skupina mimo pozicie

I. Ak je skupina mimo pozicie, dostane oficialne varovanie a pokyn na

zrychlenie hry.
Il. Ak sa skupina nevrati do pozicie a je prijaté rozhodnutie o merani ¢asov
tejto skupiny, kazdy hrac v skupine bude podliehat individualnemu
meraniu ¢asu zo strany rozhodcov. Kazdy hrac v skupine bude
informovany, Ze je "mimo pozicie" a jeho ¢as bude merany.
Maximalny ¢as urceny na zahratie rany je 40 sekind. Prvému hracovi je
povolenych 10 sekind navyse na:
e ranu najamke s PARom 3

druht ranu na jamke s PARom 4 alebo PARom 5

e tretiu ranu na jamke s PARom 5
ranu z okolia jamkoviska
ranu z jamkoviska



Meranie Casu sa zacne, ked hrd¢ ma dostatok ¢asu na to, aby prisiel ku svojej
lopte, je na rade a je schopny hrat bez rusenia alebo rozptylovania.

Na jamkovisku meranie ¢asu zacne, ked mal hrac¢ primerané mnozstvo c¢asu na
zdvihnutie, oCistenie a vratenie lopty, opravu poSkodenia a odstranenie volhych
prirodnych predmetov na svojej linii hry. Cas strdveny pozeranim sa na liniu hry
spoza jamky a/alebo za lopti¢kou a nastavenim lopticky sa bude pocitat ako
sucast ¢asu potrebného na dalsiu ranu.

IV. Meranie Casu sa zastavi, ked' sa skupina vrati do pozicie a hraci budud o tom
primeranym spdsobom informovani.

Poznamka: Za urcitych okolnosti moze byt ¢as merany aj jednotlivému hracovi
alebo dvom hracom v skupine troch hracov, namiesto celej skupiny.
Trest za porusenie pravidiel: "ZIé ¢asy" sa prenasaju pocas celej sutaze v hre
na rany. Napriklad hrac, ktory dostane za "zly ¢as" varovanie v 1. kole, dostane
jednu trestnd ranu, ak ,ziska” druhy ,zly ¢as” neskor v 1. kole, alebo pocas
akéhokolvek nasledujlceho kola sutaze. V hre na jamky sa ,zlé ¢asy” vztahuju
len na konkrétny zapas.

1 Zlycas
Hra¢ bude upozorneny rozhodcom, Ze ak bude mat dalsi ,zly ¢as”, bude
potrestany nasledovne:

Hra na rany Hra na jamky
2 Zlé casy Jedna trestnd rana Jedna trestnd rana
3 ZIé casy Dalsie dve trestné rany Strata jamky
4 Z7lé Casy Diskvalifikacia Diskvalifikacia

c) Neprimerany ¢as na zahratie rany
Kedykolvek, ak rozhodca spozoruje ktoréhokolvek hraca, ktorému priprava na
ranu a zahratie rany trva dlhsie ako 120 sekdnd, bude upozorneny na
neprimerany ¢as na ranu a dostane oficialne varovanie na zrychlenie hry. Hra¢
bude tieZ upozorneny, Ze sutazny vybor moze kedykolvek zacat s individual-
nym meranim casu, aj ked skupina nie je mimo pozicie.

10. Prerusenie hry (Pravidlo 5.7)
Na prerusenie a obnovenie hry budu pouzité nasledujuce signaly:
e OkamZité zastavenie pre hroziace nebezpecenstvo — jeden dlhy tén sirény
e Zastavenie pre nebezpecnu situdciu - tri po sebe nasledujlce tény sirény
(hraci dohraju aktualnu jamku a potom prerusia hru)
e Obnovenie hry - dva po sebe nasledujuce tény sirény.
Poznamka: Ked' je hra prerusend pre bezprostredné nebezpecenstvo, vietky
tréningové plochy budu okamZite uzavreté tiez.

11. Tréning na ihrisku pred alebo medzi kolami (Pravidlo 5.2)

Vzorové miestne pravidlo I-1.1 je v platnosti. Pravidlo 5.2a je upravené takto:
Hra¢ nesmie trénovat na sutaznom ihrisku pred alebo medzi kolami.

Prvé porusenie miestneho pravidla: vSeobecny trest, druhé porusenie:
diskvalifikacia

Vzorové miestne pravidlo I-1.2 je v platnosti. Pravidlo 5.2b je upravené takto:
Hra¢ nesmie trénovat na sutaznom ihrisku pred alebo medzi kolami.

Prvé porusenie miestneho pravidla: vSieobecny trest, druhé porusenie:
diskvalifikacia



12. Tréning pocas kola alebo pocas prerusenia hry (Pravidlo 5.5)

Vzorové miestne pravidlo I-2 je v platnosti. Pravidlo 5.5b je upravené takto:
Medzi dvoma jamkami hrac nesmie:

Hrat cviénu ranu na, alebo v blizkosti jamkoviska prave dohratej jamky, alebo
testovat povrch tohto jamkoviska trenim, Suchanim jamkoviska, alebo
kotulanim lopty po jamkovisku.

Porusenie miestneho pravidla: vieobecny trest

13. Doprava .

Pocas v3etkych sutazi SKGA musia hraci prejst celé kolo pesi. Ziadna forma
motorizovanej dopravy nie je povolend, pokial to nie je povolené pred sutazou,
alebo neskér sutaznym vyborom. Hrag, ktory bude hrat alebo hral s trestom
jednej trestnej rany a straty vzdialenosti je opravneny na pouZitie dopravy, ak
je vdosahu.

Hrac dostane vieobecny trest za kazdu jamku, pocas ktorej dojde k poruseniu
tohto pravidla. Trest medzi dvoma jamkami sa vztahuje na nasledujtcu jamku.

14. Nosici

V individualnych sutaZiach st nosi¢i povoleni, nosicom nesmie byt PRO
golfista. Timové sutaze maju presné podmienky pre nosi¢ov definované vo
svojich propoziciach.

15. Kapitani timov a poradcovia v sutaziach druistiev (Pravidlo 24)

a) Kapitan timu (Pravidlo 24.3)
Kazdy tim musi nominovat kapitdna timu, ktory musi byt amatérskym golfistom
v stlade s Pravidlami amatérskeho Statutu schvalenymi R&A Rules Limited.
Trest za porusenie miestneho pravidla: Diskvalifikacia druzstva.
Postup, ak tim nevymenoval kapitana timu: Hrac, ktorého priezvisko je prvé
v abecednom poradi, bude automaticky vymenovany za kapitana timu.

b) Rada (Pravidlo 24.4)
Kazdy tim méze vymenovat dvoch poradcov, od ktorych mézu hraci v time na
poziadanie ziskat radu. Prvy z poradcov musi byt kapitdn timu (pozri 14a)
a druhy moze, ale nemusi byt profesionalnym golfistom. Poradcovia musia byt
sutaznému vyboru vopred jasne nahlaseni v registratnom formulari pred
sutaZou a nesmu sa pocas sutaze vymenit pokial to za vynimoc¢nych okolnosti
neodsuhlasi vybor Sampionatu.

Trest za porusenie miestnych pravidiel: Poradca, ktory porusi miestne pravidla,
strati svoj Statut poradcu po zvySok Sampiondtu a bude podliehat sankcii
disciplinarnej komisie SKGA.

Poradcovia nesmu nikdy vstupovat na jamkovisko. Ked' lopti¢ka timového
hraca lezi na jamkovisku, poradcovia maju zakazané radit o randch, ktoré sa
maju hrat z jamkoviska.

Trest za porusenie miestnych pravidiel: VSeobecny trest.

Poradcovia nesmu pocas hry vyuZzivat motorizovand dopravu po ihrisku, pokial
to nie je povolené alebo neskor schvélené sutaznym vyborom.

Trest za porusenie miestneho pravidla:

Prvé porusenie: - varovanie

Nasledné porusenie: - strata Statutu poradcu



16. Sposobilost
Hraci musia splfiiat ustanovenia o spdsobilosti stanovené v prislusnych
podmienkach sutaZe pre konkrétny Sampionat alebo sutaz.

17. Antidoping

Hraci st povinni dodrziavat a su viazani antidopingovou politikou, ktora je

stanovena IGF. Vsetci sutaZiaci, ktori uZivaju lieky a maju pochybnosti o svojom

stave vo vztahu k antidopingu, by sa mali poradit s SKGA najneskér do 30 dni

pred zaciatkom sutaze.

18. Zmena trestu podla Pravidla 3.3b(2) za chybajtici podpis hra¢a alebo
zapisovatela na vysledkovej karte

Vzorové miestne pravidlo L-1 je v platnosti.

19. Vratenie vysledkovej karty

Hracova vysledkova karta je oficialne vratena/odovzdana sitaznému vyboru,
ked' hrac fyzicky opusti priestor, oficidlne vyhradeny a oznaceny na
odovzdavanie kariet.

20. Rozhodnutie o vitazovi pri zhodnych vysledkoch
Spdsob rozhodovania o vitazovi pri zhodnych vysledkoch je uvedeny v prislusnych
podmienkach sutaze.

21. Vysledky sutaZe - sitaZ ukonéena
a) Hra na jamky
Vysledok zapasu je oficidlne ozndmeny po jeho zaznamenani stitaznym
vyborom.
b) Hra na rany
Po odovzdani trofeje vitazovi st vyhlasené vysledky sutaze oficidlne a
sutaZ sa uzatvara.

22. Spravanie

Hraci, kapitani a poradcovia by sa mali vzdy spréavat disciplinovane, zdvorilo
a v Sportovom duchu. Spravanie vysokej Urovne sa ocakava od hracov,
kapitanov, alebo poradcov vo¢i vsetkym, ktori st zapojeni do sutaze. Kazdy
hra¢, kapitan alebo poradca, ktory porusi Pravidla spravania SKGA, moze byt
disciplinarne rieSeny sutaznym vyborom a disciplinarnou komisiou SKGA.

STK SKGA
December 2024






