Distributor

Pohar prezidenta SKGA 2026

Propozicie

PRIHLASENIE

Prihlasku je potrebné zaslat na e-mail adresu michalak@skga.sk najneskér do 25.5.2026 — 18.00 h
Prihlaska musi obsahovat nasledovné udaje:

e Nazov klubu,

e Meno kapitana druzstva,

e Mena4 ¢&lenov druzstva spolu s rokom narodenia a ich aktualnymi HCP,
e Meno nahradnika spolu s rokom narodenia a jeho aktualnym HCP.

UCASTNICI

Sutaz o Pohar prezidenta je vypisana pre 4-¢lenné klubové druzstva pre deti a mladez do 16 rokov. Pre
uréenie veku sa pouzije metodika SKGA (rozhoduje ro¢nik narodenia).

V sutazi sa mdze zuc€astnit maximalne 16 druzstiev. Povolené su maximalne 3 druZstva na klub. Prvé
druzstva klubov maju garantovanu uc¢ast. O uc€asti druhého druzstva klubu rozhoduje datum prihlasky.
Pripadné tretie druzstva budu povolené v pripade nenaplnenia kapacity 16 druzstiev. Aj o ich poradi
rozhoduje termin podania prihlasky.

Hra sa v jednej kategérii bez zohladnenia HCP a pohlavia hracov, pric¢om zloZenie druzstiev je
obmedzené iba vekovou hranicou 16 rokov.

Zuc&astneni hraci musia byt €lenmi prihlasenych klubov.



KAPITAN DRUZSTVA

Kapitdnom druzstva mOze byt zarovef hra¢ daného druzstva, nesmie to v8ak byt profesionalny hrac.

NAHRADNICI

Za kazdé druzstvo hraju v prvy i druhy def 4 hradi. V pripade indispozicie jedného z hracov druzstva
modze kapitan druzstva nominovat do 4-Clenného druzstva nahradnika namiesto indisponovaného
hra¢a. Nahradnik musi byt uvedeny na prihlaske. Nahradnika mézZe nasadit’ kapitan druzstva najneskor
do 8.00 h prvého dha, na prvé kolo jamovky do 8.00 druhého dfia a na druhé kolo jamkovky najneskér
30 minut pred Startom prvého zapasu (prvy zapas popoludni vdeobecne, nie prvy Start hraca daného
timu). Nahradeny hra¢ sa moze v pripade potreby vratit do hry na druhy den.

ADMINISTRACIA

MIESTO KONANIA
Tri Duby Slia¢

TURNAJOVY POPLATOK

60 Eur za kazdého prihlaseného hraca timu (za nahradnikov sa poplatok neuhradza, na hru mimo
sutaze nemaju narok).

SUTAZNY VYBOR A ROZHODCOVIA
Hlavny rozhodca — R. Michalak

Riaditel podujatia — R. Michalak

Sutazny vybor — bude uréeny na mieste
CAS A SPOSOB STARTU

Kvalifikacia - 8:00 / postupny z jamky €. 1, jamkové zapasy podla pokynov na mieste.

SUTAZNY FORMAT

Sutaz o Pohar prezidenta SKGA je 2-diovy turnaj. Prvy den sa hra kvalifikacia o nasadenie do
druhého — findlového dna. Druhy den sa hra samotné finale formou sutaze druzstiev.

PRVY DEN - KVALIFIKACIA

FORMAT KVALIFIKACIE

Kvalifikacia sa hra formou hry na rany. Kvalifikaciu hraju v8etci Styria ¢lenovia druzstva. Rozhodujuci

po¢tom ran. Druzstvo s najmensim poétom ran bude nasadené na prvom mieste, druzstvo s druhym
najmensim poc¢tom ran bude nasadené na druhom mieste a tak dalej az po posledné miesto.

Kvalifikaény turnaj je handicapovy turnaj s upravou HCP.



ROVNOST VYSLEDKOV

V pripade rovnosti vysledku dvoch, alebo viacero druZstiev o poradi rozhoduju nasledovné kritéria
v poradi:

1. Vysledok Stvrtého hraca,

2. v pripade rovnosti predchadzajuceho kritéria rozhoduje mensi pocCet ran zahranych na
poslednych 9, 6, 3, 1 jamkach Stvrtého hraca,

3. rozstrel.

V pripade, Ze poradie nema vplyv na nasadenie druzstiev sa rozstrel nehra (napr. medzi 2. a 3. miestom
v nasadeni semifinale).

NASADENIE DO 2.DNA

Druzstva na prvom az Stvrtom mieste kvalifikacie hraju semifinalové hry o postup do finalovej hry
o celkové 1. miesto.

Druzstva na 5. az 8. mieste kvalifikacie hraju semifinale o celkové 5. miesto.
Druzstva na 9. az 12. mieste kvalifikacie hraju semifinale o celkové 9. miesto.

Druzstva na 13. az 16. mieste kvalifikacie hraju o celkové 13. miesto.

DRUHY DEN — SUTAZ DRUZSTIEV — SEMIFINALE A FINALE

FORMAT

Sutaz druzstiev sa hra formou hry na jamky druzstiev. Kazdé druzstvo nasadi dvoch jednotlivcov
(Single1 a Single2) a dvojicu hracov pre Foursome. Nasadenie odovzda kapitan druzstva riaditelovi
sutaze v zapecCatenej obalke, najneskdér 30 minut pred zaciatkom prvého zapasu (prvy zapas
dopoludnajsej, alebo popoludnajSej jamkovky vSeobecne, nie prvy Start hraca daného timu).

V zapase sa hraju dve hry jednotlivcov a jedna hra foursome, celkovo o tri body.

Hra sa 12 jamiek.

BODOVANIE

Za vitazstvo v kazdej hre zapasu ziskava vitazny tim 1 bod. Pokial sa niektora hra skoné&i nerozhodne,
obe druZstva ziskavaju 0,5 bodu. V pripade rozhodnutej hry sa hra nedohrava (ak hra¢ vedie o viac
bodov ako je polet zastavajucich jamiek).

Nerozhodne méze skondit len jednotliva hra, pokial uz je timovy zapas rozhodnuty a po dohode oboch
stran. Ak odmietne niektory tim rozpolit takuto hru, musi sa dohrat, alebo musi navrhovatel vzdat a hru
darovat.

PORADIE HRY - VSEOBECNE

Hra sa v poradi Foursome Druzstva1 proti Foursome Druzstva2, nasledne Single1 Druzstva1 proti
Single1 Druzstva2 a Single2 Druzstva1 proti Single2 DruzstvaZ2.

ZAPAS O 1. MIESTO

Druzstva, ktoré skonéili na prvom az Stvrtom mieste kvalifikacie, hraju zapas o celkové vitazstvo.



Druzstva, ktoré skondili na 1. a 4. mieste kvalifikacie, hraji0 medzi sebou zapas semifinale1. Zapas
semifinale2 sa hra medzi druzstvami na 2. a 3. miestom kvalifikacie.

Vitazi semifinale1 a semifinale2 hraju finalovy zapas o celkové vitazstvo. Vitaz finale sa stava drzitefom
Pohara prezidenta.

Porazeni semifinale1 a semifinale2 hraju zapas o celkové 3.miesto.

ZAPAS O 5. MIESTO

Druzstva, ktoré skoncili na 5. az 8. mieste kvalifikacie, hraju zapas o celkové 5. miesto.

Druzstva, ktoré skoncili na 5. a 8. mieste kvalifikacie, hraju medzi sebou zapas semifinale 3. Zapas
semifinale 4 sa hra medzi druzstvami na 6. a 7. miestom kvalifikacie.

Vitazi semifindle 3 a semifinale 4 hraju zapas o celkové 5. miesto.

Porazeni semifinale 3 a semifinale 4 hraju zapas o celkové 7. miesto.

ZAPAS O 9. MIESTO

Druzstva, ktoré skoncili na 9. az 12. mieste kvalifikacie, hraju zapas o celkové 9. miesto.

Druzstva, ktoré skoncili na 9. a 12. mieste kvalifikacie, hraju medzi sebou zapas semifinale 5. Zapas
semifinale 6 sa hra medzi druzstvami na 10. a 11. miestom kvalifikacie.

Vitazi semifinale 5 a semifinale 6 hraju zapas o celkové 9. miesto.

Porazeni semifinale 5 a semifinale 6 hraju zapas o celkové 11. miesto.

ZAPAS O 13. MIESTO

Druzstva, ktoré skoncili na 13. az 16. mieste kvalifikacie, hraju zapas o celkové 13. miesto.

Druzstva, ktoré skoncili na 13. a 16. mieste kvalifikacie, hraju medzi sebou zapas semifinale 7. Zapas
semifinale 8 sa hra medzi druzstvami na 14. a 15. miestom kvalifikacie.

Vitazi semifinale 7 a semifinale 8 hraju zapas o celkové 13. miesto.

Porazeni semifinale 7 a semifinéle 8 hraju zapas o celkové 13. miesto.

MENSi POCET ZUCASTNENYCH DRUZSTIEV

V pripade menSieho poctu zu€astnenych druzstiev ako 16 najlepsSie druzstvo/a z poslednej Stvorice
semifinale nehra/aju a postupuje/u priamo do hry o celkové 13. miesto. V pripade menSieho poctu
zuc€astnenych druzstiev ako 12 sa rovnakym principom riadi hra o celkové umiestnenie.

ROVNOST VYSLEDKOV

V pripade rovnosti bodov po odohrati dvanastich jamiek pri zapase o finale, vSetkych semifinale
a zapase o konecné poradie sa zapas predlZuje na trinastej, atd. jamke. V pripade, ze sa nerozhodne,
prediZzenie pokraduje na dal$ich jamkach. PrediZenie sa hra formou hry najamky celého timu:
Foursome a oba individualne zapasy. Vitazom sa stava tim s va¢sim poc¢tom bodov na jamke. V pripade
rozhodnutia (2 body na jamke) sa individualna hra nedohrava.

Jamky prediZenia ur&i sutazny vybor.



ODPALISKA

Chlapci 15 az 16 rokov — biele
Chlapci 13 az 14 rokov - Zlté
Chlapci do 12 rokov — Cervené
Diev¢ata 15 az 16 rokov — modré
Diev¢ata do 14 rokov — Cervené

PRAVIDLOVE A TECHNICKE INFORMACIE

RADA (POZNAMKA K PRAVIDLU 10)

Kazdé druzstvo mbze menovat kapitana timu, ktory ho vedie a robi rozhodnutia v mene druzstva.
Kapitan druzstva méze byt su€asne hrd€om druzstva v sutazi (24.3). Kapitdnom druzstva nesmie byt
profesionalny hra¢. Kapitan sa po ihrisku musi pohybovat pesi. Kazdé druzstvo mbéze mat dvoch
poradcov (24.3), ktori davaju rady ¢lenom timu poc€as sutazného kola, nemézu vsak vstupovat na
jamkovisko, pokial sa na fiom nachadza lopta ¢lena ich timu. Jednym poradcom musi byt kapitan
druzstva, druhym méze byt amatérsky, alebo profesionalny golfista. Jeho meno musi byt oznamené
sutaznému vyboru pred zahajenim innosti.

DIVACI

So skupinou (flajtom) mézu chodit' aj divaci, ale komunikovat s hraémi a nosiémi (caddies) nemézu.
Odstup od skupiny (flajtu) by mal byt aspon 35 m. Maju zakazané vstupovat na jamkovisko a musia sa
riadit pokynmi rozhodcov. Sutazny vybor ma pravo obmedzit pohyb divakov na ihrisku, prip. ho zakazat
/kvoli bezpec€nosti divakov a hracov/. Divaci mézu pomdct pri hfadani 16pt, zahajit hladanie vS§ak mézu
az po prichode a zacati hladania lopty hraom (alebo jeho kedikom), ktorému lopta patri, do zény, kde
lopta méze byt.

NOSIC

NosiCom mdze byt len hrag toho istého timu (nielen klubu), ak eSte nezacal, alebo uz ukonéil svoju
hru. Hraci do 12 rokov (ro¢nik) mézu vyuzit sluzby aj iného nosic¢a, nosicom nesmie byt PRO.

TECHNICKE USTANOVENIA

Hra sa podfa Pravidiel golfu R&A Limited a Miestnych pravidiel a podmienok sutazi SKGA 2025,
doplnenych podla miestnych pravidiel ihriska. Podla stavu ihriska, alebo na zaklade inych okolnosti,
méZe sutazny vybor v defi sutazného kola zmenit pocet hranych jamiek.

TRENING NA IHRISKU PRED, ALEBO MEDZI KOLAMI (PRAVIDLO 5.2)

Vzorové miestne pravidlo I-1.2 je v platnosti. Pravidlo 5.2b je upravené takto: Hra¢ nesmie trénovat na
sutaznom ihrisku pred alebo medzi kolami.

Prvé porusenie miestneho pravidla: vSeobecny trest, druhé porusenie: diskvalifikacia

TRENING POCAS KOLA ALEBO POCAS PRERUSENIA HRY (PRAVIDLO 5.5)

Vzorové miestne pravidlo |-2 je v platnosti. Pravidlo 5.5b je upravené takto: Medzi dvoma jamkami hraé
nesmie: Hrat cviénud ranu na, alebo v blizkosti jamkoviska prave dohratej jamky, alebo testovat povrch
tohto jamkoviska trenim, Suchanim jamkoviska, alebo kotulanim lopty po jamkovisku.

Porusenie miestneho pravidla: vSeobecny trest

POUZITIE ELEKTRONICKYCH PRISTROJOV

Hra¢ moze ziskat informacie ohladom vzdialenosti pouzitim pristroja na meranie vzdialenosti. Pokial
hra¢ pouzije v priebehu stanoveného kola pristroj na meranie vzdialenosti na odhad, alebo meranie
inych faktorov, ktoré mézu ovplyvnit jeho hru (napr. vyskovy rozdiel, rychlost’ vetra a pod.), porusi tym
pravidlo 4.3. Multifunkéné pristroje (napr. smartphone, PDA, laser s funkciami na meranie réznych



parametrov atd.) mézu byt pouZité, ale len na meranie vzdialenosti, nesmu byt pouzité na odhad alebo
meranie inych podmienok, &im by sa porusilo Pravidlo 4.3. Po€as sutazného kola je dovolené pouzivat
mobilny telefén za podmienky, Ze hracg, alebo jeho nosi¢ nesmie Ziadnou funkciou mobilného telefonu
ruSit svojich spoluhracov, ani inych hra€ov pocas hry. V pripade, Ze po prvom upozorneni rozhodcom
dbjde k opakovanému ruSeniu hracov pri hre, Sutazny vybor to bude povazovat za hrubé porusenie
etikety a moze udelit trest diskvalifikacie podla Pravidla 1.2.

VOZIiKY

Pocgas sutazného kola hra¢ nemdze sam pouzit golfové auti¢ko. Rozhodca ho odviezt (napr. na
pbvodné miesto) mdze. Trest za porusenie je diskvalifikacia.

VYHLASENIE

Hradi su si vedomi a suhlasia s tym, Ze s golfovou hrou su spojené urdité rizika a prijimaju osobnu a
vyluénu zodpovednost za vSetky takéto rizika.



